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Proiektua pentsatzen eta garatzen egon garen bitartean eduki ditugun ideiak eta           
arazoak laburtzen dituen egunerokoa, gure ustez proiektu polita izan daiteke. 
 
Egun batzuk pasa ondoren ideia batzuk genituen buruan; horietako batzuk noiz           
gorria eta noiz berdea jakiteko itsuentzako aplikazio bat, Bestea berriz, diabetiko           
baten azukre maila neurtzeko eskumuturrekoa. 
 
Baina aurrerago konturatu ginen eskumuturrekoa hori existitzen zela ideia hori          
burutik kendu eta itsuarena egitea pentsatu genuen. 
 
Azkeneko momentuan proiektua aldatu genuen orain duguna arte. Konturatu ginen          
taldekide baten izeba arazo bat zuela, bere arazoa da mugikorretik ezin duela deirik             
egin. Hori ikusita proiektu horretan zentra genezakeela pentsatu genuen eta lanean           
hasi ginen. Bera ezin zuen zuela jendea deitu, moztu eta artu hori jakinda             
proiektuari buruz ikasten eta pentsatzen hasi ginen. 
 
Behin proiektua pentsatuta genuela planifikazioa egiten hasi ginen, hau da, egun           
bakoitzean zer genuen pentsatuta egitea eta egunero jartzen genuen zer egiten ari            
ginen klase bakoitzean.  
 
Klase eta egun batzuk pasata berarekin hitz egin genuen eta gurekin entrebista bat             
egitea onartu zuen.Entrebista egunean bere etxera joan ginen eta eskerrak emateko           
bonboi kaxa bat eraman genion. Behin han grabatzeko baimena eskatu genion eta            
onartu ondoren entrebistarekin hasi ginen. 
 
Entrebistan galdera batzuk egin genizkion eta informazio asko jaso genuen oso           
lagungarria gure proiektua egiterako garairako. Ondoren galderak eta erantzunak         
eskueran izateko Word batera pasa genituen. 
 
Proiektuarekin hasteko arduino bat eskatu genion eskolari eta oporren ondoren          
eskolak arduino bat eman zigun. 
 
Baina konturatu ginen deiak egiteko beste zerbait behar genuela, eta ikertu ondoren            
konturatu ginen dei modulua behar genuela eta lehen esan dugun bezala eskolak            
utzi zigun. Bideo batzuk ikusi ondoren eta Jexuxek (eskolako irakaslea) nola           
erabiltzen den esplikatu ondoren lehenengo mezu batzuk bidali behar genituen eta           
aurrerago deiak egiten saiatu. 
 
Azkenean dei modulua ez genuen behar izan, bluetooth modulu bati esker           
informazioa arduinotik mugikorrera joaten da eta deia egiten baitu. Ondoren          
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mugikorrean aplikazio bat sortuko genuke berarentzat deiak egiteko errazagoa         
izateko. 
 
Horren ondoren aplikazioarekin hasi ginen, mugikor batzuk jarri genituen eta frogak           
egiten hasi ginen jartzen, gure taldekide bat beste taldekide baten mugikorra jarri            
eta frogak egin genituen ea deitzen zion. Hoti dena egin ondoren ikusi genien gauza              
aurrera zihoala. 
 
Azkenean konturatu ginen tabletetik ezin zuela deirik egin, orduan         
mugikorrarentzako aplikazio bat egingo genuke. Aplikazio horrek tekla handi batzuk          
edukiko lituzke izen batzuekin eta izenari ematean automatikoki deia egingo luke. 
 
Hori bukatu dugunez orain botoiekin hasi gara. Programatzen ari gara, nahi duguna            
egin dadin, botoiari sakatu eta pantailan zenbaki hori azaltzea nahi dugu, horrela            
badaki zeini deituko dion eta gaizki sakatzen badu berriz sakatzeko. 
 
Proiektua bukatzeko aste gutxi batzuk falta dira, orduan lana etxera eramaten hasi            
gara, arduinoa eta txostena txotena ia bukatzen ari gara, eta botoiak programatzen            
ere zerbait aurreratu digu, lau botoi programatu ditugu eta zenbakiak azaltzen dira            
klikatzean. 
 
Klase egunak proiektua egiteko bukatu egin zaizkigu orduan lan egiten hasi gara            
etxean ( txostena eta proiektua ) proiektua oso zaila da eta txostena zuzentzen hasi              
gara. 
 
Azkenean buruan genuen proiektua oso zaila denez aldatu izan behar genuen eta            
arduinoa erabili beharrean dei modulua erabili genuen azkenean. Botoi batzuk jarri           
genituen 3 deitzeko eta 1 deia mozteko eta ikusi genuen ondo zihoala.  
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ABSTRACT 
 
Arazoa: Mugimendu arazoak dituen pertsona bati lagundu liokeen proiektu bat          
egiten ari gara: 
  

● Eskuko hatzak ezin ditu mugitu. 
● Mugikorra ezin du eskuarekin hartu ezta ere erabili. 
● Ezin dezake ibili. 

 
Konponbidea: Arduino bat erabili dugu eta arduinoan dei modulua jarrita          
mugikorrari seinale batzuk bidaltzen dizkio botoi batzuk sakatu ondoren eta botoia           
sakatzean ( 3 zenbakiak eta beste 1 mozteko ) pertsona desberdinei deia egiten du              
eta horrela mugikorra erabili gabe deiak egiteko gai izango da. Botoi bakoitza            
pertsona ezberdin bat da eta botoiari sakatzean deia egiten du. Beste konponbidea            
aplikazio baten bidez deiak egitea da. 
 
 

● 1 soluzioa arduinoa eta dei modulua : Lehengo programatu egin genuen           
orretarako lehenik eta behin nola programatzen ikasi genuen eta ondoren dei           
modulua eta botoiak programatzen. 

 
 

● 2 soluzioa aplikazioa egin: Aplikazio bat egin dugu, horrela aplikazioaren          
botoia sakatuta deia egiten du eta ez du behar inongo arduinorik mugikorra            
besterik ez eta oso erraza da erabiltzeko berarentzako. 

 
 

● Proiektuaren Garapena: Irene izeneko eta mugikortasun arazoak dituen        
neska batekin hitz egin dugu. Orduan lehenengo taula bat egingo dugu           
botoiekin erabili ahal izateko eta denbora ematen badigu saiatuko gara ahoz           
egiten. 
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SARRERA 
 
Proiektu honetan lortu duguna da behatzak mugitzeko arazoak dituzten edo eskuak           
ez dituzten pertsonentzako aplikazio bat. Bere egunerokotasunean deiak egin ahal          
izateko, mozteko eta deiak hartzeko. Gure arazoa hau da: hiru soluzio posible ditugu             
eta ez dakigu ondo zein aukeratu, orduan soluzio bakarraren laburpen bat jarri dugu:  
 
Eskema honen bidez ikus ditzakegu hiru erabakiak ( Ahoz, aplikazio baten bidez edo             
botoien bidez ) alde onak eta txarrak. 

 
 
Web orrietan egon gara ikertzen proiektuari buruz, ea existitzen zen begiratzen. 
Baina nola ez zen existitzen erabaki dugu proiektua egitea, baita ere gure taldeko 
baten izeba bat delako eta lagundu egin nahi genion. 
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METODOLOGIA 
 
Arazo hau aurrera ateratzeko eta egin ahal izateko hainbat informazio iturrietatik 
atera dugu informazioa eta horri esker proiektu hau aurrera atera dugu. 
 

1. Ideiak pentsatu: Ideia asko eduki genituen . 

2. Proiektua adostu: ideia guztietatik bat adostu behar genuen proiektua egiteko. 

3. Dituen arazoak ikusteko entrebista bat egin: bere arazoa ikusteko eta 
erabakitzeko nola konpondu berari entrebista bat egin genion. 

 
4. Soluzio posibleak pentsatu: zenbat soluzio egongo liteke hemen eta nola 

konpondu bere arazoa. 
 

5. Proiektuari buruz ikertu: Lehengo ikerketa bat egin behar izan genuen gure 
proiektua nola aurrera atera jakin ahal izateko. 

 
6. Diseinua egin: diseinu bat egin genuen gutxi gora behera ikusteko egin nahi 

genuena. 
 

7. Proiektua egiten hasi: Ondoren proiektuarekin hasi ginen. 

8. Frogak egin: proiektua amaitutakoan frogak egin genituen ikusteko ea ondo 
funtzionatzen zuen. 
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IDEIAK 
 
Guk ideia asko eduki genituen: horietako batzuk, honakoak izan ziren: itsuentzako           
eskumuturreko bat. Baina azkenean, gure taldeko baten izebak hainbat arazo          
zeuzkala ikusi genuen eta buru-belarri jarri ginen ikerketa horretan. Hiru soluzio ikusi            
genituen: 
 

● Ahots bidez funtzionatzen zuen zerbait egitea: hau da berak izen bat esatean            
automatikoki deitu egiten zuen. 

 
● Aplikazio bat egin: aplikazio bat egingo dugu eta 4 zenbaki edukiko ditu,            

larrialdikoa, aita, ama eta senarrarena. Botoiak handiak izan behar dute          
erraza izateko berarentzako. 

 
● Botoien bidez: 12 botoi jarriko ditugu gutxi gora behera eta hor zenbaki            

gehiago jarriko ditugu, pertsona bakoitzak zenbaki bat izango du, eta zenbaki           
hori klikatzean deia automatikoki egingo du. 

 
● Azkenekoa arduino bat eta dei modulu bat jartzea batera eta gero han botoiak             

jarri deitzeko eta mozteko. 
 
Azkenena aplikazioaren bidez nahiko erraza zenez egitea erabaki genuen, baina          
botoien bidez eta ahoz erabakitzeko eskema hau egin dugu bakoitzaren alde onak            
eta txarrak adieraziz: 
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BERAK MUGIKORRA ERABILTZEKO DUEN       
ARAZOA 
 
Elkarrizketa egin ondoren arazo honetaz konturatu ginen: 
 
 
 
Konturatu ginen ezin duela ibili zeren eta hanka bat falta zaio orduan ezin du leku               
urrun batean egon edo leku konkretu batean tramankulua. Eskuaren mugimendua          
ere eskasa du eta behatzak ezin ditzake mugitu horren ondorioz kolpe bidez jo             
behar ditu botoiak. Ezin dute handiak izan eta gainera nahiko banatuta egon behar             
dute. 
 
 
Arazo hau jende askok eduki dezake adibidez behatzak ez dituen eta mugimendu            
arazoak dituen edonor. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
Interneten denbora askoan arakatzen ibili ondoren ez dugu beste ezer aurkitu.           
Laguntzen ari garen pertsonak esan zigun berak lehen deitzeko edo mezuak           
bidaltzeko boligrafo berezi bat erabiltzen zuela, baina irristatu eta deserosoa zela. 
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JADANIK DAUDEN KONPONBIDEAK 
 
 
 
1. Web orri batean azkenean aurkitu genuen izan daitekeen soluzio bat, martxan            
dago baina oso garestia da. 

 

 

 
 
Hemen ez da nabaritzen baina kamara bat dago eta kamara horren arabera bere             
begietako mugimendua ikusita, mezuak bidali eta gauza gehiago egin daitezke.          
Steven Hopkins-ek duen antzeko aparatu bat izango litzateke. Smartphone berezi          
horrek Sésamo izena duena. 
 
( Link-a bibliografian dago 2 zenbakiarekin ). 
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2. Ikertzen egon ondoren aurkitu genuen, eskurik ez duten pertsonek botoien bidez            
ordenagailuan idatzi dezaketela; guk horren antzeko gauza bat egin dugu baina           
mugikorrarentzat, deiak egin ahal izateko. 

 

 
 
Konponbide batzuk edo antzekoak daude baina oso garestiak dira. 
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SOLUZIOAK 
 
Gure proposamenak hasieran hiru ziren: lehenengo ahoz, gero botoien bidez eta           
azkenik aplikazio baten bidez. Web orri ezberdinetan begiratuz konturatu ginen ahoz           
oso zaila zela eta denbora asko ekarriko zigula, gehiegi. Orduan erabaki genuen            
botoien bidez eta aplikazioarekin egitea eta gero denbora ematen bazigun aurrerago           
ahoz egingo genuela.  
 
Honako pausu hauek dira proiektuan zehar egin ditugunak: 
 

● Arduinoa programatzen hasi: Lehenengo arduino nola erabiltzen den ikasi         
genuen. Ondoren arduinoan lehenengo argi batzuk jarri genituen eta pizten          
saiatu ginen, ondoren piztea eta itzaltzea gu nahi genuena egin arte. Hori            
egin ondoren botoiekin probatu egin behar genuen eta dei modulua prestatu           
deiak egin ahal izateko. 

 
● Dei modulua programatu: dei modulu bat jarriko dugu arduinoarekin batera          

eta horrela deitzeko gai izango da. 
 

● Botoiak programatu: Hori ondoren botoiak arduinoarekin programatu behar        
ditugu, guztira 12 botoi izango dira botoiei esker deiak egin, moztu eta hartu             
ditzake, pausu hau oso garrantzitsua da. 

 
 

● Aplikazioa egin: Aplikazio bat egingo dugu mobila, arduinoa eta botoiak          
konektatzeko. 

 
● Mugikorrean aplikazioa jarri: Aplikazio horren bidez tabletak mugikorrari        

seinale bat emango dio eta deia egingo du. 
 

● Frogak egin: Proiektua egin ondoren edo bukatzen ari garenean, bere etxera           
joan behar dugu ondo funtzionatzen duen ikustera eta berarentzat erosoa den           
edo ondo erabiltzen duen ikusi behar dugu. 
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Egin ditugun pausoak botoien proiektua egiteko 
 
 
1.- Arduinoa programatu: 
 
Lehenengo pausua izan zen zer zen, nola funtzionatzen zuen ikastea, proiektua egin            
ahal izateko. Orduan ikasteko argi batzuk jarri behar genituen; 6 jarri genituen eta             
gero programatu genituen gu nahi genuen bezala piztu eta itzaltzeko edo batera            
pizteko edo ez... 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
2.- Dei modulua 
 
Hemen ikusten dugun argazki honetan dei modulu bat azaltzen da modulu hau deiak             
egiteko erabiltzen da eta gure proiektuan arduinoarekin batera jarri dugu deiak           
egiteko. 
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3.- Botoiak programatu 

 
Hori guztia egin ondoren botoiak programatzen hasi behar genuen horretarako argia           
aplikazio batekin zihoala ikustean botoiekin antzekoa egin genuen, baina botoi          
batzuk ukituta automatikoki bluetooth-aren bidez mugikorrean agertzen da. Deia         
hortik egin ahal izango du eta deiak egiteko ere aukera izango du. 
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Aplikazioaren pausuak 
 
4.- Aplikazioa egin  

 
Tabletan deiak egiteko aplikazio bat egin behar genuen horrela tabletan zenbaki bat            
ukitzean mugikorrean deia ikusten da eta hortik mugikorrak deitu dezake.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
5.- Mugikorrean aplikazioa jarri 
 
Azkeneko momentuan erabaki genuen mugikorrean aplikazio jartzea eta deia         
egiteko eramangarriagoa izango zela eta erosoagoa berarentzat. Orduan        
mugikorrean telefono zenbaki garrantzitsuenak egongo lirateke adibidez       
familiakoenak eta larrialdietakoa. 
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6.- Frogak egin 

 
Azkeneko pausua izango litzateke ikustea ea ongi funtzionatzen duen eta          
horretarako egokiena, ezindua den pertsona horrengana joatea litzateke froga egin          
eta ea gustatzen zaion ikusteko. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Jarraian, atal ezberdinen deskribapen teknikoa eta lortutako emaitzak azalduko dira: 
 
Gure ideiak: 

 
1.- Lehen esan dugun bezala aplikazio bat egin dugu eta aplikazio hori mugikorrean             
jarriko dugu eta telefono bakoitzak botoi antzeko bat izango du nahiko handia berak             
ondo sakatzeko eta deiak errazago egiteko. 
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Hau izango litzateke aplikazioa bat programatzen ari garen bitartean eta gure ustez            
deiak egiteko gai zango litzateke honekin, baina batzuk bakarrik, garrantzitsuenak.          
Horregatik botoien bidez ere egin dugu.  
 
 
Baina aplikazioa horrelakoa izatera iritsi baino lehenago honen bidez egin dugu eta            
dena programatu dugu: 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
2.- Hemengo hau da aplikazioarekin egiteko gure proposamen bat baina orain           
botoien bidez egingo dugu. 
 
Gu nahi duguna da botoi batzuen bidez, berak klikatzerakoan, pantailan azaltzea eta            
dei modulu baten bidez deituko du eta aurikular batzuen bidez hitz egin eta deituko              
du. 
 
Hemen ikusten den argazkian gure proiektua ikusten da. 
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Lortutako emaitzak: 
 
Hemen bideo honetan ikusten da nola funtzionatzen duen gure aplikazioak. 

 
 
https://youtu.be/1vvWj5BqFqA 

 
Bideo honetan berriz ikusten da bera erabiltzen: 
 
 
https://youtu.be/ScAM0SdHNOI 
 
Bideo honetan ikusten dugun bezala aplikazioa erraza da erabiltzeko eta ondo dabil            
dijoa, berak ere ongi erabil dezake eta asko gustatu zaio, orain deiak egitea posible              
izango du, baina beti ere garrantzitsuenak. 

 
https://drive.google.com/open?id=0Bz6Ew0ymsKWWSVdwaXVwcENwZ
jA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
BIDERAGARRITASUNA 
 
Bideragarritasun ikerketa sakon bat egin dugu, hiru zatitan banatuta dagoena: 
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1. Gizartean duen eragina 

2. Merkatu ikerketa 

3. Martxan jarrita 

 
 
1.- Gizartean duen eragina: 

 
Proiektua hiru ataletan zatituta dago, eta atal bakoitzak eragin desberdinak ditu: 

 
1. Gu egiten ari garen pertsonaren arazoa: ume edo heldu askok izan dezakete            

arazo hau, zerbaitegatik, adibidez: jaiotzean arazo bat eduki dutelako, kotxe          
istripu bat… Horregatik proiektu honetan lagundu egin nahi diegu. 

 
2. Komunikazio atala: Munduan pertsona asko daude eskurik gabe, Urnietan bi          

pertsona daude ezagutzen ditugunak, eta bata gu laguntzen ari garen          
pertsona bat eta zailtasunak dituzte mugikorra erabiltzeko. 

 
3. Mota ezberdinak egiteko: Mota asko daude proiektu hau egiteko baina          

oraindik ez dira asmatu eta guk bi egin nahi ditugu: bat arduino bat erabilita              
eta botoi batzuk jarrita botoiak sakatzen eta bigarrena tableta bat erabilita eta            
aplikazio bat eginda. 

 

 
 
 

2.- Merkatu   
ikerketa: 
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Guk proiektu honetan lortu nahi duguna da arazo hau duten pertsonei lagundu eta             
proiektu honek diru kosturik ez edukitzea zeren eta adibidez laguntzen ari garen            
pertsonak diru dezente gastatu behar izan du berak behar dituen gauzak erosten:            
gurpil-aulki bat, ate berezi bat giltzak erabili gabe erabiltzeko, sarrerako atea           
bakarrik irekitzea eta istea… 
 

● Gure proiektua ahalik eta gutxien kostatzea.. 

● Materiala bakarrik ordaintzea: arduinoa, bluetooth-a… 

 

Baldintza hauek kontutan hartuta gure proiektua merkaturatuko genuke. 

 

3.- Martxan jarritako proiektua: 

Ireneri gure proiektua aurkeztu eta hilabete baten ondoren itzuli ginenean izugarrizko           
emaitza lortu genuen, Irene lehen aldiz denbora askoren ondoren dei bat egiteko,            
hartzeko eta mozteko gai izan da. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ONDORIOAK:   
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Guk sortu dugun aplikazioa eta arduinoarekin egindako proiektua oso garrantzitsuak          
da guretzako, pertsona batzuei laguntzeko delako eta hori da proiektu honen           
helburua. Gainera gure taldekide baten izebari lagundu diogu bere bizitza errazagoa           
izateko eta pixka bat independinteagoa izateko. 
 
Bi zati ezberdinetan banatu dugu gure proiektua: 
 

● Lehenengo zatia izan da aplikazioa egin eta hortik deitzea. 

● Bigarrena botoien bidez tramankulu bat egitea deitzeko, mozteko eta         
hartzeko. 

 

 
Hau guztia ikasita eta ikusita proiektu honetan parte hartzea oso polita iruditu zaigu             
denei, pertsona bat laguntzeko erabili dugulako eta oso ondo pasa dugulako denok            
proiektua egiten. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
HOBELERROAK GARAPEN BIDEAN: 
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● Denbora gehiago izango bagenuen ahots bidez egitea. Hau da botoien bidez           
eta ahoz egitea hasiera batean baina oso zaila zen eta ez zigun denborarik             
ematen. 

 
● Proiektua nahiko handia da arduinoarekin eginda dagoelako, eta txikiagoa         

izatea nahiago genuke.  
 

● Proiektua zerbait eramangarriagoa izatea nahiko genuke berarentzako hobeto        
izango litzatekeelako. 

 
● Proiektuari buruz lehenago ikertzen hasi behar genuen eta hori horrela izanez           

gero, ez genituzke blokeo momentuak izango, jakin gabe nola egin,          
Txominengana hainbeste joan… 

 
● Lehendik proiektua etxera eraman, klasean gehiago aurreratzeko. 

 
● Nola egin proiektua hobeto pentsatu. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ERANSKINA 
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1. Galdeketa: Neska bati galdera batzuk egin genizkion jakiteko zein ziren bere 
arazoak eta nola konpondu genezaken. 

 
 

Entrebista 
 
 

1. Zein da zure arazoa ? 
 
Bere arazoa da mugikortasun arazoak dituela eta orduan telefonoz hitz egiteko eta            
deiak egiteko ezin ditu eskuak erabili mugikorra erabiltzeko. 
 
 

2. Ze mugimendu egin dezakezu ? 
 
Mugimendu gutxi, behatzen tarteko hutsunea gutxi da gainera ezin ditut erabili eta            
igual behatzen tartean arkatz bat jarri dezaket, baina mugimendu gutxi. 
 
 

3. Nola edo zer erabiltzen duzu jendearekin deitzeko deitzeko ? 
 
Aurikular bat erabiltzen dut edo bozgorailua jartzen dut. 
 
 

4. Nola deitzen duzu jendea ? 
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Egiten dudana da mugikorra norbaiti eskatu eta ekartzen didatenean orduan arkatza           
bat taktila dena erabiltzen dut eta horrekin behar dudana ukitzen dut. Baina arazo             
bat dut, arkatza mugitzen bada edo erortzen bada ezer egin gabe gelditzen naiz. 
  
 

5. Zein izango liteke errazagoa botoien bidez edo ahoz ? 
 
Ahoz, argi dago niretzako errazena ahoz dala. 
 

6. Nola da zuretzako errazagoa mugikor guztia markatzea edo kontaktu         
bakoitza zenbaki konkretu bat izate eta zu zenbaki hori markatuta          
adibidez 2 zenbakia markatuta zure amari deitzea ? 

 
Niretzako hobeto bigarrena, hau da pertsona bakoitzak zenbaki zehatz bat izatea           
nahiago dut. 
 
 

7. Orain arte markatzeko hartzeko eta mozteko nola egiten dugu ? 
  
Arkatz taktila bat erabiltzen dut. 
  
 
Bideo honetan entrebista guztia ikusten da. 
 
 
https://youtu.be/u5AmL-LvEIA 
 
 
Beraz entrebista eginda eta ikusita bere arazoa badakigu ezin daitekeela ez ibili, ez 
behatzak mugitu eta bere besoaren mugimenduak ez dira guztiz osoak ( ezin ditzake 
pertsona bat bezala mugitu ). 
 
 
 
 
BIBLIOGRAFIA 
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Lin-k hauetan gure proiektua aurrera eramateko erabili ditugun web orriak. 
 
https://www.xataka.com/especiales/guia-del-arduinomaniaco-todo-lo-que-necesitas-
saber-sobre-arduino 
 
http://www.prometec.net/circuito-multiples-leds/ 
 
http://arduineando.matem.unam.mx/proyectos/dosLedsIntermitentes 
 
http://www.prometec.net/ 
 
http://www.prometec.net/gprs-llamar-enviar-sms/ 
 
https://www.youtube.com/watch?v=AmUsClO5cII 
 
http://www.instructables.com/id/Llamada-y-env%C3%ADo-de-SMS-con-ARDUINO-U
NO-y-el-m%C3%B3dulo/ 
 
http://www.youngmarketing.co/tecnologia-asistiva-para-personas-con-discapacidad-
motora/ 
 
http://es.goodbarber.com/?gclid=CMOGoLayxtECFRVuGwodX0cIgA 
 
http://fritzing.org/home/ 
 
http://www.prometec.net/bt-hc06/ 
 
http://www.naylampmechatronics.com/blog/15_Configuraci%C3%B3n--del-m%C3%
B3dulo-bluetooth-HC-06-usa.html 
 
https://www.youtube.com/watch?v=ftXTtba_CjU 
 
http://blogthinkbig.com/crear-aplicaciones-moviles/ 
 
https://www.youtube.com/watch?v=UwuDDR6WnDc 
 
https://www.youtube.com/watch?v=-Hhb-mamd10 
 
https://www.youtube.com/watch?v=32xpFaog9bM 
 
 
2.-  Hemen berriz soluzio posible bat gehiago irakurri nahi baldin baduzue. 
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http://fuentelatina.org/un-smartphone-sin-manos-para-personas-con-discapacidad/ 
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